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Las ciudades de Austin (USA), Braga (Portugal), Cali (Colombia), Changsha (China),
Dakar (Senegal), Enghien-les-Bains y Lyon (Francia), Guadalajara (México), Gwangju
(Corea del Sur), Karlsruhe (Alemania), Kosice (Eslovaquia), Sapporo (Japoén), Toronto
(Canada), Viborg (Dinamarca), York (Reino Unido), miembros del ClUster de Artes
Digitales (Media Arts) de la Red de Ciudades Creativas de la UNESCO, han lanzado
una convocatoria abierta para resaltar el compromiso y la importancia de la
cooperacion y apoyo al arte y la creatividad, como una fuerza principal para el
desarrollo sostenible durante estos tiempos de incertidumbre.

La Red Global de Ciudades Creativas UNESCO y el Consejo de Artes Digitales de Cali
te invitan a participar de la convocatoria CITI TO CITY 2021 a trabajar sobre la teméatica
PLAY! Para pensarnos de nuevo. Invitamos a artistas profesionales emergentes
(Incluidos grupos de artistas) a expresar su interés en desarrollar un proyecto en
colaboracién con colegas de las ciudades miembro del ClUster de Artes Digitales a
realizarse de modo virtual durante un periodo de tres meses.

La pieza, fruto del trabajo en conjunto, serd presentada durante el o los festivales de
las ciudades del Cluster cuando las condiciones sean favorables, asimismo, el
resultado se presentara de manera virtual a través de las plataformas de las ciudades
participantes.

CITY TO CITY: PLAY! busca promover la participaciéon, colaboracién,
diversidad, la interculturalidad, la pluralidad artistica, , la innovacién y la solidaridad
en el intercambio de conocimiento y experiencias para reflexionar sobre nuevos
imaginarios de ciudades posibles, sostenibles, solidarias y resilientes que se atreven a
empezar de nuevo, que se atrevan a darle Play!
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Como Ciudades Creativas de la UNESCO, estamos comprometidos con las metas de desarrollo
sostenible de las Naciones Unidas, especialmente en el ambito de la creatividad y la cultura para
la construccion de comunidades urbanas sostenibles. Como ciudades en el campo del Arte
Digital, nuestros objetivos son:

Promov?r I.a excelencia Compartir nuestros

en |.a practica del Arte conocimientos y
igpe habilidades.
Promover la

participacion del pUblico Fomentar el

y de otros profesionales desarrollo del sector.

de la creatividad.

Elevar el perfil de trabajo
de las Ciudades
Creativas de la UNESCO.

Clt\LtO CE/‘ \ PIaY! Organizan:

ALCALDIA DE
SANTIAGO DE CALI




Durante todo un ano hemos puesto nuestras
vidas en pausa, hemos enfrentado la pérdida de
seres queridos y hemos sentido dolor junto a
otros. Todos hemos experimentado el aislamiento
y ahora podemos sumarle a la pausa que vive el
mundo, el deseo que tiene Santiago de Cali de
despertar; la Covid 19 y la problematica actual de
nuestra ciudad nos invita a encontrar nuevas
formas para reconstruir nuestra relacién con el
mundo, y desde el arte se empieza la busqueda
de esas formas que resignifiquen el sentir de toda
una comunidad, permitiéndonos explorar
herramientas que inviten a avanzar y darle Play a
un nuevo comienzo, a darle inicio al movimiento,
a iniciar un gran cambio y reflexionar sobre lo que
significa habitar este mundo/ciudad en este
momento histérico.

Al mismo tiempo, la experiencia del
confinamiento y la restriccibn de nuestras
libertades nos han concientizado mas que nunca
sobre el significado de la creatividad y la cultura y
sobre lo que significa perder la posibilidad de
relacionarnos con el otro y poder comunicar
nuestros sentimientos e ideas. Las nifas y ninos no
han podido aprender a jugar con otros y todos
extrafhamos la alegria que nos brinda Ia
interaccion humana.

Clt\LtO CE/‘ \ PIaY! Organizan:

ALCALDIA DE
SANTIAGO DE CALI




Podemos usar nuestros talentos

O creativos para reconstruir nuestras Podemos imaginarnos
ciudades, nuestras relacionesy un futuro mas justoy
@ nuestras comunidades, pero @ sostenible O
transformarlas en algo mejor

O Podemos usar nuestras O Qué sucedera
tecnologias para aprender cuando le demos
a dar Play nuevamente O Play O

City to City alienta a los artistas para que trabajen de manera colaborativa, aun
desde la virtualidad, en un proyecto relacionado con el tema PLAY!|, para ello hemos
creado el C2C LAB, espacios de encuentro, disefados para obtener un
entendimiento mas profundo del tema, presentar ideas, hacer networking v,
finalmente, establecer conexiones creativas con los artistas participantes de las otras
ciudades que forman parte del Cluster. Los artistas seran integrados en equipos
durante el proceso de vinculacion para las cuatro sesiones de C2C LAB, que seradn
guiados por entrenadores-curadores de las ciudades participantes.

Esta convocatoria se cimienta en varios valores centrales: colaboraciéon intercultural,
diversidad artistica/ciudad, innovacioén, solidaridad, intercambio de conocimientos y
experiencias.
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Objetivo de la convocatoria: co- creary co-producir una pieza de arte digital entre artistas de las
diferentes ciudades de la red global de ciudades UNESCO sobre la temética propuesta: PLAY!

Presupuesto por artista o colectivo:

Campo: Artes Digitales

Pieza a ser co-producida | 1 Pieza de arte
digital por el equipo de artistas participantes
de las ciudades.

Descripcion: colaboracion en linea por tres
(3) meses, el ritmo de trabajo es definido por
los equipos.

El Festival Art & Tech Days de Kosice
dispondra de los siguientes equipos para la
exposicion de la pieza: auriculares VR, kinect,
computadora y cAmara si es necesario.

La pieza debe responder al campo de las
Artes Digitales (Media Arts).

La pieza debe ser coproducida junto a otro
artista de las ciudades elegibles del Cluster
de Artes Digitales de la Red de Ciudades
Creativas de la UNESCO.

Solo se podra presentar 1 pieza digital por
equipo (cada equipo estard conformado por
dos artistas de dos ciudades).

Se deberd adjuntar un video del
“Making-of” de los procesos de elaboraciéon
de la pieza.

Colaboracion en linea. *Los artistas deben
estar conscientes que durante el proceso
estaran en contacto con diferentes personas
con distintas zonas horarias.

Las piezas deben ser compatibles con todo
tipo de plataformas digitales para que
puedan ser vistas en todas las ciudades
UCCN.

La produccion debe ser autosustentable en
cuanto sea posible.

Derechos de la pieza del artista: | Se dara
un plazo de un mes para promocionar la
pieza del artista en las diferentes
plataformas de visibilizacién de la ciudad
-segln acuerdo con los artistas
participantes-.

*Los Artistas deben considerar la diferencia en los husos horarios entre sus ciudades. La pieza deberd ser compatible con las
caracteristicas especificas de las plataformas digitales de todas las ciudades de la Red, asimismo deben ser desarrolladas bajo el
principio de auto-sustentabilidad, en la medida de lo posible. Los artistas seleccionados deberadn participar en la totalidad de las
sesiones del C2C LAB (cuatros sesiones), asi como en la produccién de un video sobre el proceso de colaboracién artistica
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Profesionales artistas/grupos/creativos residentes
en las ciudades elegibles: Austin (USA), Braga
(Portugal), Cali (Colombia), Changsha (China), Dakar
(Senegal), Enghien-les-Bains y Lyon (Francia),
Guadalajara (México), Gwangju (Corea del Sur),
Karlsruhe (Alemania), Kosice (Eslovaquia), Sapporo
(Japdén), Toronto (Canada), Viborg (Dinamarca),
York (Reino Unido).

Los criterios para la seleccidn de un artista, o
grupo artistico, consideraran las aptitudes y
habilidades para reunir los requerimientos
aprobados por los puntos focales de las ciudades
de la Red y por los equipos de curadores.
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La seleccidn de un artista, o equipo de artistas, se basara en sus calificaciones y
capacidad para cumplir con los requisitos determinados y aprobados por los
puntos focales de las Ciudades de Artes Digitales (Media Arts) participantes. El
equipo de profesionales internacionales revisara y considerarad los siguientes
criterios de evaluacion:

@ Mérito artistico y experiencia técnica con el trabajo artistico que incorpore arte
digital;

Demostrar en enfoque efectivo e innovador a los proyectos
de arte de un enfoque similar;

Habilidad para crear trabajos artisticos dentro de las
condiciones establecidas;

Habilidad para responder al tema;

Habilidad e interés en desarrollar una pieza colaborativa de
arte digital (como se especifica en la carta de interés).

@ Los artistas aplicantes lo haran a través del correo o proceso especificado por
la ciudad, con fecha limite de hacerlo, 30 de junio de 2021. En caso de que los
artistas tengan alguna duda, podran dirigirlas a los puntos focales de cada
ciudad.

Centro de coordinacion

. . Nombre: Tatiana Zambrano
Cali (Colombia) Email: cali.creativecity@cali.gov.co
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@ Los artistas seran notificados sobre su seleccién el 21 de julio del afio en curso
*Los artistas seleccionados deberan confirmar su participacion a mas tardar el
31de julio.

® Las preguntas de aplicacion pueden dirigirse al correo
cali.creativecity@cali.gov.co

@ Los artistas tendrdn una sesiéon de inicio, el €2€C LAB 1 con otros artistas,
coachesy los puntos focales el 3 de agosto.

@ El pago de honorarios de los artistas se realizard por sus ciudades de manera
directa (los cronogramas de pagos y el lenguaje de los contratos dependera
de las directrices locales).
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Diligenciar el siguiente formulario de aplicacién:

< https://forms.gle/aNJ4sojchbGJkNé6s5 >

Tener en cuenta que en el formulario de aplicacion debe adjuntar los siguientes
documentos o tener presente esta informacidn para contestar las principales preguntas:
Formato de aplicacion (google forms)
Portafolio, CV, sitio en linea/ presencia en linea (en caso de que aplique)
Un video con informacién de relevancia

» Describir el interés de su participacion en trabajos de co-creacidén con
otros artistas del Cluster de Artes Digitales.

 Describir las posibles visiones de su interés para un trabajo colaborativo
en linea con relaciéon al tema de la convocatoria PLAY!

- El video debera de estar grabado en inglés, con una duracion
maxima de 3 minutos y en un formato mp4/mov.
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e Lanzamiento:

alam'a
26 de mayo

» Evaluacion/Seleccion:
0—0
1a116 | dejulio

e Publicacion de los
seleccionados:

alam'a
22 | dejulio

*« C2C LAB 2:

0 de agosto 2021,
10 | 8:00 a.m. (CDT,COT)

(duracioén: 2 horas)

*« C2C LAB 4:

00 de agosto 2021,
24 | 8:00 a.m. (CDT,COT)

(duracioén: 2 horas)

City to Ci_ty‘

o Play!

e Fecha limite para
recepcion de propuestas:

alam'a
30 de junio

» Aprobacion de artistas:
alam'a
19 de julio

*« C2C LAB 1 (Reuniéon

de inicio):

00 de agosto 2021,

3 | 8:00 a.m. (CDT,COT)

(duracioén: 2 horas)

*« C2C LAB 3:

0 de agosto 2021,
17 | 8:00 a.m. (CDT,COT)

(duracioén: 2 horas)
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Una vez integrados los equipos, éstos deberan
presentar una agenda de trabajo para el
desarrollo de su pieza artistica.

Asistencia a reuniones quincenales con los
puntos focales de sus ciudades con el objetivo
de mostrar el progreso de su pieza.

» Desarrollo de la pieza artistica:

de septiembre al de noviembre
L P 22 | de 2021

» Presentacion de la pieza artistica:

00— de noviembre
22 | de 2021 a octubre de 2022
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